Estetyczne praktyki wspélczesnej audiowizualnej retromanii.

Przypadek odwolan do popkultury lat osiemdziesiatych i dziewieé¢dziesiatych

STRESZCZENIE

Celem rdzprawy jest opisanie estetycznych zabiegéw wspdlczesnej audiowizualnej
retromanii w szerokiej perspektywie badawczej. Autorka podejmuje prébe scharakteryzowania
sposobu funkcjonowania i konstruowania nostalgii w dziele audiowizualnym. Analizie zostaly
poddane seriale, filmy, gry, reklamy oraz wideoklipy cechujace sie zaréwno afirmatywnym, jak
1 krytycznym nastawieniem do przeszlosci. Préba opisania dziel, ktore powstaly w ciagu
ostatniej dekady wynika z checi uaktualnienia dotychczasowych ustalen badawczych. Zakres
badan zostal rozszerzony o analize najnowszych trendéw funkcjonujacych w mediach

spolecznosciowych, w ktérych ujawniaja sie mechanizmy rekonstrukeji przeszlosci.

Pierwsza czes¢ pracy jest poswiecona rozpoznaniu metodologicznemu i opisaniu zwrotu
ku przesztosci, a punktem wyjscia rozwazan sg studia pamieciologiczne (memory studies) oraz
wybrane zjawiska wchodzace w obreb postmodernizmu. Ta cze$¢ zawiera réwniez objasnienie
pojeé: retro, nostalgia, cues wywolawcze, figury pamieci, pastisz, postmodernistyczna
schizofrenia, a takze doprecyzowanie odczytania terminu ,estetyka” zawartego w tytule
rozprawy. W centrum rozwazan kolejnego rozdzialu znajdujg sie transformacje obrazu.
Omoéwiono w nim mechanizmy przeksztalcajace dawne konwencje, a takze sposoby ich
imitowania. Rozdzial trzeci poswigcono zagadnieniom transformacji tekstow kultury i
schematéw fabularnych, a takze reinterpretacji wczesniejszych wzorcéw. Analiza objela
praktyki kontynuowania, wznawiania i modyfikacji znanych dziel. Rozdzial czwarty
koncentruje si¢ na opisaniu transformacji §wiata przedstawionego. Przedmiotem rozwazan jest
rola uniwersum filmowego, serialowego i growego w kreowaniu retoromanskich tresci. W
zakonczeniu wskazane zostaly dominujace schematy i prawidlowosci wystepujace w

retoromanskich dzielach ostatniej dekady.
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