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RECENZJA ROZPRAWY DOKTORSKIEJ ORAZ DOROBKU ARTYSTYCZNEGO
MGR MARTY FRACKOWIAK, SPORZADZONA W ZWIAZKU Z PRZEWODEM
DOKTORSKIM W DZIEDZINIE SZTUKI, W DYSCYPLINIE SZTUKI PLASTYCZNE

I KONSERWACJA DZIEL. SZTUKI WSZCZETYM PRZEZ RADE NAUKOWA
INSTYTUTU SZTUK PLASTYCZNYCH WYDZIALU SZTUKI I NAUK O EDUKAC]I
UNIWERSYTETU SLASKIEGO W KATOWICACH I TEMATEM PRACY DOKTORSKIE]:
SOCIAL MEDIA - ZYCIE W STADZIE

PROMOTOR: DR HAB. KRZYSZTOF MAREK BAK, PROF. US

Recenzja opracowana zostata na podstawie dostarczonej dokumentacji, ktéra stanowia:

® Liczaca 136 strony dysertacja doktorska pt. SOCIAL MEDIA - ZYCIE W STADZIE (wersja
polska i angielska)

® MARTA FRACKOWIAK WYKAZ ORAZ DOKUMENTACJA DOROBKU ARTYSTYCZNEGO 2013-
2023 (340 stron);

o MARTA FRACKOWIAK WYKAZ ORAZ DOKUMENTACJA DOROBKU DYDAKTYCZNEGO
1 DZIALALNOSCI SPOLECZNE] (54 strony);

® MARTA FRACKOWIAK PORTFOLIO 2017-2023 (76 strony).

INFORMACJE OGOLNE 0 KANDYDATCE

Marta Frackowiak urodzita si¢ 20 wrzesnia 1994 roku w Tychach. Jest czynng zawodowo
graficzka, ilustratorka, artystka i nauczycielka. Na co dzien zajmuje sie szeroko rozumiang grafika
cyfrowa.

W 2017 roku ukoticzyta studia magisterskie na Wydziale Sztuki i Nauk o Edukacji na kierunku
Grafika. Ponadto zrealizowata studia licencjackie na kierunku Edukacja artystyczna w zakresie
sztuk plastycznych (na tej samej Uczelni), a takze studia podyplomowe na trzech kierunkach:
Przygotowanie pedagogiczne, Zarzqdzanie oswiatq i Zarzqdzanie zasobami ludzkimi.

Z przestanej dokumentacji wynika, ze aktywnie uczestniczy w zyciu kulturalnym. Bierze udziat w
licznych wystawach, a takie wydarzeniach artystycznych o zasiegu krajowym i




migdzynarodowym. Jest inicjatorka i pomystodawczynia Miedzynarodowego Triennale Grafiki w
Cieszynie oraz Miedzynarodowego Konkursu na Matq Forme Graficznq - Bajki robotéw.

Wspétorganizowata wydarzenia oraz warsztaty w ramach Festiwalu Miasta Gliwice - Ztota Rybka

2018. Byta czlonkiem Jury w Konkursie na Mata Forme Graficzng Portret miasta Katowice
(Cieszyn, 2017).

Zawodowo zwigzana jest z braniy gamedev gdzie jako artystka 2D, zajmuje sie ilustracja,

projektowaniem postaci, conceptartem i tworzeniem interfejséw gier przy uzyciu réznorodnych

technik i technologii. Prowadzi zujecia z przedmiotu Technologie informacyjne w zakresie sztuk
plastycznych w Instytucie Sztuki Uniwersytetu Slaskiego, Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji w
Cieszynie, a takze zajecia i kursy w Akademii Slaskiej w Katowicach. Realizowata liczne warsztaty
artystyczne, graficzne i naukowe na rzecz oérodkéw edukacyjnych i organizacji spotecznych, w
tym: Lwowskiej Narodowej Akademii Sztuki, Szkoty Sredniej nr 10 im. $w. Marii Magdaleny we
Lwowie, Redakcji BB w Bielsku-Biatej, Miejskiej Biblioteki Publicznej w Gliwicach, Slgskiej Sieci
Metropolitalnej w Gliwicach, Miejskiego Centrum Kultury w Skoczowie, Fundacji Na Zielonym,
Miejskiej Biblioteki Publicznej w Mikotowie, Przedszkola Migdzynarodowego Stokrotka oraz
Osrodka Promocji Kultury i 3portu w Brennej. Pemita funkcje Ambasadora Stowarzyszenia
Artystycznego Vision Art Media w Nowym Jorku, USA, 2023.

Aktywnie uczestniczy w migdzynarodowych projektach, sympozjach i warsztatach, czego
przyktadem jest jej udziat w Migdzynarodowym Sympozjum Artystycznym: Irbid International
Art Symposium in Jordan (Jordania, 2022), Migdzynarodowym Sympozjum Artystycznym:

International Symposium and Art 'Workshop in Kefken (Turcja, 2022), migdzynarodowym
projekcie CIESZYN - LWOW. GRAFICZNE WOJAZE - To my! (Polska, Ukraina, 2018), czy
migdzynarodowych warsztatach SMALT - Sztuka Ognia. Projekt czesko-polski realizowany w .
ramach wspétpracy Euroregion - Podbeskidzie (Czechy, 2014).

INFORMACJA 0 AKTYWNOSCI ARTYSTYCZNE]J

Marta Frackowiak od 2013 roku wzigta udziat w 110 wystawach zbiorowych (81
migdzynarodowych i 29 krajowych) oraz zaprezentowata swoje prace na 7 wystawach
indywidualnych, czego dokumentacje przedstawita w starannie opracowanej publikaciji. Jej prace
prezentowane byly m.in. w: Polsce, Czechach, Ukrainie, Wegrzech, Wtoszech, Macedonii,
Rumunii, Serbii, Egipcie, Meksyku, Holandii, Niemczech, Belgii, Portugalii, Argentynie, Grecji,
Turdji, Korei Potudniowej oraz Stanach Zjednoczonych. Wazniejszymi wystawami zbiorowymi, w
ktérych brata udziat byty:

* 10t Internation il Group Exhibition, Art Stories From Nature, Haegumgang Theme Museum
(Korea, 2023);

* RHYTHM, Bangiya Kala Sampurna (Indie, 2023);

* 8% World Artist Federation Exhibition, We Are One, Gyeongsangnam-do Office of Education
(Korea, 2023);

* Istambul Art Days 2023, Umit Zeyni Gezgin Istanbul (Turcja, 2023);

* Arte Grafica Italiana, Primo Premio Arte Grafica Digitale Italiana (Wtochy, 2022);

* Rochester Contemporary Art Center - 6x6; Nowy York (USA, 2022);

* VI International Aviles Mail Art Exhibition, Palacio de Valdecarzana (Hiszpania, 2021);




* IseeIsee.. you can not see [ I spy with my little eye, Salonie Sztuki Daelenbroeck Herkenbosch
(Holandia, 2020);

* Pandemic Transgrafia 2020; Organizator: International Print Triennial (Krakéw, Polska,
2020);

* 8% Miniprint Internacional Rosario 2020, Universidad Nacional de Rosario UNR (Argentyna,
2020); ‘

* 6% Geoje International Art Festival - Atomic Peace, Haegeumgang Theme Museum Yukyung Art
Museum in Geoje (Korea Potudniowa, 2020);

* VIII Migdzynarodowa wystawa Umetnast u minijaturi Majdan Art (Serbia, 2017).

Jest osobg, ktdrej zaréwno dziatalncés artystyczna, jak i organizatorska byly wielokrotnie

nagradzane. W trakcie studiéw otrzymata m.in. dwukrotnie Wyréznienie Rektora Uniwersytetu

Slgskiego za dziatalnosé artystycznq i kulturalng oraz dwukrotnie Nagrode Burmistrza Gminy i

Miasta Czerwionka-Leszczyny w dziedzinie twérczosci artystycznej, upowszechniania i ochrony

kultury. Uhonorowana zostala takze tytutem Doktoranta Roku Uniwersytetu Slgskiego 2020.

Ponadto otrzymala liczne stypendia dla najlepszego studenta i doktoranta. W roku 2023

otrzymata wyréznienie w konkursie international Career Awards 2023 organizowanym przez

Fondazione Costanza w Palermo, co niewatpliwie $wiadczy o pozytywnym odbiorze twérczosci

artystki nie tylko na terenie Polski, ale réwniez poza jej granicami.

OCENA PRACY DOKTORSKIE] DYSERTAC]I PISEMNE] I DZIEEA
ARTYSTYCZNEGO -

Rozprawa doktorska mgr Marty Frackowiak SOCIAL MEDIA - ZYCIE W STADZIE zostata
przygotowana pod kierunkiem dra hab. Krzysztofa Marka Baka, prof. US i sktada sie z czesci
teoretycznej oraz dokumentacji cyklu prac graficznych,

Dysertacje stanowig cztery rozdzialy, w ktérych Autorka przedstawia #rédta swoich inspiracji
zwigzanych z tytutlowymi social mediami, ktére finalnie zostaly zilustrowane w formie pracy
artystycznej. Pierwszy rozdziat stanowi wtaéciwe wprowadzenie do dalszej czesci rozprawy.
Frackowiak skupia si¢ w nim na przedstawieniu historii social mediéw i przyblizeniu Zrédet
bedacych motywacjag do stworzenia prac artystycznych. W rozdziale drugim przedstawia
autorskie obserwacje i do$wiadczenia zwigzane z mediami spoteczno$ciowymi. Wskazujac ich
zrédta, ktérymi byly liczne aktywnosci artystyczne, podjete przez Doktorantke. Frackowiak
opisuje w nim nie tylko swoje eksperymenty twércze, ale przede wszystkim przybliza definicje i
wyjasnia pojecia zwigzane z poruszang tematyka.

W rozdziale trzecim Autorka koncentruje sig¢ na wyjasnieniu genezy pojecia ,stado”, ktérego
uzywa w tytule pracy, interpretujac je jak& alegorig¢ mediéw spoteczno$ciowych. W rozdziale tym
przedstawia Zrédta stanowigce dla niej zasadnicze inspiracje (przede wszystkim koncentruje sie
na przyblizeniu koncepcji Iwana Franko dotyczacej pojecia stada ludzkiego). W ostatnim
rozdziale podsumowuje swoje rozwazania zestawliajgc pojgcie social mediéw ze sztuka kampu.
Praca pisemna jest konsekwentnym opisem problematyki zwigzanej z procesem twérczym
Doktorantki, poczawszy od inspiracji, poprzez wiedze teoretyczng, a skonczywszy na
wykorzystaniu procesu poszukiwania do stworzenia ostatecznego dzieta plastycznego.
Zapoznajac sig z dysertacja odniostem Wwrazenie, Ze pojawiajace si¢ w niej powtérzenia stanowig
rodzaj kodu, czy moze raczej algorytmu, ktéry na podobiefistwo cyfrowej mantry okre$la to, co




jest wazne dla Doktorantki. Dzigki czemu, prezentowana przez Frackowiak nieufno$é w stosunku
do social mediéw, rekompensowana jest w pewnym stopniu przez zauwazalne zafascynowanie
ich mozliwo$ciami. Wprawdzie wprowadza to pewien szum poznawczy w odbiorze idei, jednakze
w moim odczuciu wta$nie takie dziatanie podkre§la istote opisywanego zjawiska. W samej pracy
brakuje mi nieco autorskiego, klarownego wejscia w strukture ideowa opisu obrazowania
plastycznego i jego jednoznacznego okreslenia przez Doktorantke. Autorka niechetnie dzieli sie
z czytelnikiem tg wiedza. Traktujac, w moim odczuciu, odbiorcg jak ,obiekt”, ktéry poddawany
jest procesowi algorytmizowania preferencji twérczych. Nie oznacza to braku takiego opisu. To
raczej z mojej strony czysto egoistyczna ch¢¢ zapoznania sie z jeszcze bardziej pogtebiona analiza
jakze intrygujacego zagadnienia jakim stato si¢ wykorzystanie social mediéw przez tytutowe
»stado”. ,Stado”, ktére ewaluuje i zmienia si¢ nieustannie poszukujac odpowiedniego miejsca dla
swojego cyfrowego bytu.

Doktorantka w swojej pracy zadaje liczne pytania, poczawszy od tych bardzo osobistych
zwigzanych z odczuciami i watpliwo$ciami jakie dotycza istoty social mediéw, az po znaczenie
ich wizualnej narracji. Frackowiak ukazuje §wiat utudy, w ktérym tworzone przez uzytkownikéw
wirtualne $rodowisko stanowi specyficzng iluzje przestrzeni, wszechstronnie wytamujacej sie ze
spreparowanej cyfrowo rzeczywisto$ci. Przestrzeni oszukujgcej zaréwno uzytkownikéw, jaki i
twércéw, zacierajacej granice pomigdzy tym co jest stworzone, tworzonme i zwyczajnie
zawlaszczone. W tym $wicie wirtualnego szalbierstwa, Autorka stara si¢ odnaleZé swoje miejsce,
traktujgc je jako przestrzen przede wszystkim kreatywna, ograniczajac jej odtwércza role do
minimum. Definiujgc zagrozenia stara sig je zilustrowaé, poprzez forme graficznej metafory.
Tworzy w pewnym stopniu podprogowy przekaz z zaproszeniem odbiorcy do $wiadomego
wniknigcia w ten cyfrowy habitat, a jej grafiki staja si¢ z jednej strony kanatem niosacym
zakodowane treéci, z drugiej tgcznikiem pomiedzy tymi $wiatami.

Dla wspétczesnego twércy to cyfrowe srodowisko stalo sig istotne nie tylko w sferze prezentaciji.
Social media s3 waznym kanatem niosgcym treéci istotne zaréwno dla twércéw, jaki odbiorcéw
sztuki. Pomimo to w tym nieograniczonym wirtualnym $wiecie, ktéry kazdego dnia jest
wypetniany przez tysigce terabajtéw nowych danych coraz wyrazniej widaé brak pewnej formy
autonomii przeznaczonej wytacznie dla §wiadomego tworzenia sztuki. Przestrzeni, ktéra moze
sta¢ si¢ antidotum na jej zauwazalny brak w przestrzeni publiczne;j.

Frackowiak stara sig o tym opowiedzie¢ w swoich grafikach cyfrowych. Dekodujac za ich pomoca
$wiat utudy, w ktérym zaréwno $rodowisko social mediéw, jak i tworzone w nim przez
uzytkownikéw utwory plastyczne $wiadcza o powstaniu nowej intelektualnej iluzji, ktéra
wszechstronnie wytamuje si¢ ze spreparowanej cyfrowo rzeczywistosci, anektujac ja i
wzbudzajgc mniejsze lub wieksze kontrowersje. Podobnie jak uzytkownicy, my réwniez jako jej
odbiorcy, stajemy si¢ elementem uktadanki, ktéra w praktyce petni role utopijnej wizji majacej
zastapi¢ rzeczywisto$é.

Analogicznie jest z pracami prezentowanymi w zestawie doktorskim. Cykl grafik Social media -
Zycie w stadzie sktada sig¢ z pigtnastu ilustracji wykonanych w technice cyfrowej. Wedlug
zapewnien Autorki zaréwno forma, jak i sposéb prezentacji maja dla pracy szczegdlne znaczenie.
W projekcie to forma graficzna odgrywa pierwszoplanowa rolg, choé nie mniej istotna jest
réwniez prezentacja poszczegdlnych prac, bezposrednio wspierajaca interpretacje artystyczna.
Zestaw przyjat forme cyklu ilustracji umieszczonych w plastikowych atrapach smartfonéw
osadzonych w passpartout o wymiarach 28x28 cm. Kazda z grafik wydaje sic odgrywaé
symboliczng rolg stajac sig jednoczesnie inspiracjg i motywem dookre$lajacym caty projekt.




Smartfon dla Artystki jest symbolem wspéiczesnego $wiata. Artefaktem, bez ktérego trudno
wyobrazi¢ sobie funkcjonowanie dzisiejszego spoteczefistwa, a ktérego znaczenie postanowila
Autorka niejako podkresli¢ przez uzycie drugiej ramy. Ta klasyczna rama oprawy staje sie
konwencjonalnie rozumiang formg dookre$lenia dzieta plastycznego. Jak pisze w swojej pracy
Frackowiak w zatozeniu podkresla ona wartosé danego przedmiotu, w tym wypadku - ironicznie -
smartfonu. Ramki petniq funkcje wykadrowanej rzeczywistosci i wymagajq od odbiorcy skupienia
si¢ jedynie na wydzielonym przez ksztatt ramy obszarze'. Warto podkreli¢, ze nieprzypadkowy
wybdr takiej formy prezentacji dzieta doktorskiego zwiagzany jest ze specyfika pewnego
zunifikowania prezentacji cyfrowych dostepnych w mediach spotecznoéciowych. Doktorantka
bardzo $wiadomie dokonuje wyboru, ktéry w petni opisuje poruszang idee. Dla Artystki redukcja
rzeczywistosci pojawia si¢ w momencie, gdy uzytkownik zaczyna przypisywaé nadmierng role
urzqdzeniu, a media stajq sie substytutem kontaktu z drugim cztowiekiem?.

Autorka twérczo wprowadza w nas w ten wyimaginowany do bélu ,plastikowy” $wiat. Podobnie
jak wezesniej robit to Andy Worhol, podnosi przedmiot (jakim jest w tym konkretnym wypadku
atrapa smartfonu) do rangi twérczego artefaktu, okre§lajac plastikowa ramke, klasyczng rama i
wypemniajac jg treécia, ktéra nawigzuje do tytutowego stada. Doktorantka, w przeciwiefistwie do
social mediéw, nie upigksza idei, lecz stara si¢ ukaza¢ hipokryzje tego cyfrowego habitatu. Eaczac
za pomocy klasycznie rozumianego graficznego jezyka plastycznego elementy ze skrajnych
przestrzeni ideowych, ktérych suma znaczen, zbudowana z ikon i przekazu plastycznego staje sie
historig, w mniej lub bardziej oczywisty sposéb pozostawiajaca po sobie swoj jakze niebinarny
Slad. Klasyczna wizualizacja zostaje jednoczeénie zaburzona i zubozona przez internetowe
»hasztag” narzucajace jednorodna forme¢ i sposéb interpretacji. W swoich pracach Autorka
zabiera nas do osobistego, jakze monogenicznego pod wzgledem plastycznym $wiata, opisujac go
za pomocy tytutéw prac. Tytuly nie tyle odzieraja poszczegélne grafiki z tajemnicy, co raczej
pozycjonuja je, petnigc rolg specyficznego algorytmu wykorzystywanego przez social media.
Doktorantka za ich pomoca sortuje odczucia odbiorcy i narzuca ich interpretacie, wymuszajac na
nim pewng ,nadinterpretacj¢” intelektualng. Stawiajac pytanie: Czy to co widzimy jest tym, co
chce nam Autorka powiedzieé, czy to my sami tworzymy wyidealizowany subiektywny obraz
formy plastycznej, poniewaz widzimy ja w taki, a nie inny sposéb? Dzieki czemu poszczegblne
prace stajg si¢ unikalnym komentarzem odautorskim.

Artystka opowiada za pomoca swoich prac o $wiecie, ktéry nagina prawde i rzeczywistoéé do
swoich potrzeb, niejako generujac sztuczng podstawe - sztucznej inteligendji. Tworzy sytuacje, w
ktérej pojecie cyfryzacji odgrywa role artefaktu ideowo-przestrzennego, ograniczonego przez
plastikows atrapg smartfonu. Gdzie obraz graficzny odgrywa role iluzyjnej historii zapisanej
migdzy bitami cyfrowych informaciji.

Frackowiak nie interpretuje poszczegélnych prac, przedstawia obserwatorowi gotowy zestaw,
pozostawiajgc mozliwo$¢ swobodnej interpretacji. Choé¢ niewatpliwie kontekst miejsca i
informacja graficzna sg dla odczytania tego dzieta wazne. Miedzy innymi dlatego, ze pomiedzy
poszczeglnymi formami plastycznymi dochodzi do pewnej synergii, powodujacej, Ze stajg sie
one substytutem skréconego komunikatu wizualnego przeksztatcajacego sie w forme swoistego
konstruktu.

1Marta Frackowiak, SOCIAL MEDIA - ZYCIE W STADZIE, s. 37.
2 Tamze, s. 37.
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Czytelna ,zwierzeco$¢” formy plastycznej, powoduje, ze widz szuka najprostszych skojarzen i
dostowno$ci znaczeniowej. Dopiero po chwili, odbiorca zaczyna reinterpretowac sens przekazu
stworzonego w oparciu o wnikliwe obserwacje Doktorantki i Jej osobiste doéwiadczenia zaréwno
na polu artystycznym, jak i wyobrazeniowym. Gdzie gtéwna role odgrywa analiza pojecia social
medi6w, ich dwoistej natury, prawdy i klamstwa w jednym. Sytuacji, w ktérej nowa wartoéé
uzyskiwana jest w oparciu o indywidualny odbiér kodéw kulturowych wyksztatconych w
przestrzeni cyfrowej. Figury zwierzece stajg sie alegoria, ktéra pozwala Doktorantce na nabranie
dystansu do opisywanego zjawiska.

Zestaw doktorski uzupetniony jest o cykl 5 prac graficznych, wydrukowanych na ptétnach o
wymiarach 80x80 cm, ktéry wyraznie kontrastuje nie tylko ze wzgledu na rozmiaru z
zasadniczym cyklem doktorskim, ale i forma plastyczng. Doktorantka wykorzystuje w nim
najpopularniejsza forme reakcji graficznej stosowanej w social mediach w postaci ,lajka”.
Wprawdzie ilustracje nawigzuja do tytutowego stada, jednakze Artystka czyni to w mniej
dostowny sposéb niz jest to w przypadku ilustracji umieszczonych na ,telefonach”. Wydruki
przedstawiajy wspomniany symbol w réznych konfiguracjach, z wykorzystaniem
animalistycznych §ladéw dopowiedzefi. Jak pisze w swojej pracy Frackowiak: Tematem prac jest
hejt, ktéry (...) ma dwa oblicza: jako tragedia dla osoby, ktorq spotyka oraz jako afera/skandal
przyciggajqcy uwage?.

KONKLUZJA

Podsumowujac. Nalezy podkreslié, ze zaré6wno dzieta artystyczne, jak i portfolio oraz dorobek
organizacyjny przedtozone do oceny zostaly zaprezentowane w profesjonalnie przygotowanych
publikacjach. Doktorantka dysponuje umiejetnosciami, ktére z cata pewnoécig umozliwiajg
konstruowanie spéjnego i oryginalnego przekazu artystycznego.

Biorac pod uwage przedstawiong prace artystyczng stwierdzam, Ze stanowi ona oryginalne
dokonanie artystyczne, a czeé¢é teoretyczna i dokumentacja dorobku $wiadcza o uporzgdkowanej
wiedzy i kompetencjach w reprezentowanej przez mgr Marte Frackowiak dyscyplinie.
Wspomniana dokumentacja dorobku, potwierdza gotowos$¢ do prowadzenia przez Doktorantke
samodzielnych zajeé¢ dydaktycznych i naukowo-badawczych. Dokonania artystyczne i dorobek
naukowy speiniajg tym samym wymagania okreélone art. 187 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. -
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2023 r., poz. 742). W zwiazku z powyzszym,
wnioskuj¢ o nadanie pani mgr Marcie Frackowiak tytulu doktora w dziedzinie sztuki, w
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

¥ Marta Frackowiak, SOCIAL MEDIA - 2YCIE W STADZIE, 5. 38.




