Krakow, 30 sierpnia 2023

Recenzja rozprawy mgr Magdaleny
Bednorz zatytutowanej
», Courtly Love in Digital Games: The
Rhetoric of Emotional Labor in Selected

Interactive Narratives”

Podstawowy kierunek rozpoznan badawczych, zaprezentowany w dysertacji
stawia mnie w sytuacji niekomfortowej, by nie rzecz wrecz — klopotliwej. Wymaga
przeto, bym jeszcze przed przystapieniem do zwyczajowo otwierajacych recenzje
prac doktorskie spostrzezen przedstawil pozycje, z ktérej werbalizowad bede
swoja argumentacje: mianowicie, heteroseksualnego mezczyzny w §rednim wieku,
od dwudziestu lat nieprzerwanie w monogamicznym zwigzku. Czyli w pewnym
sensie negatywnego bohatera rozprawy, potencjalnego (albo i rzeczywistego- nie
mnie ocenia¢) beneficjenta emocjonalnego trudu malzonki, ktérego jarzmo
milosci uwiera daleko stabiej. Wskazuje t¢ niefortunng okolicznosé, poniewaz
praca recenzencka jest wobec takich zZyciowych okolicznosci obcigzona
dodatkowym bagazem obrony wlasnego przywileju 1 wywoluje podejrzliwosé
wobec mojego osadu nawet u mnie samego: czy ewentualne zarzuty i uwagi
krytyczne wynikaja z poczucia zagrozenia wobec trafnosci dekonstrukeji fikcji
milosci? W jakim stopniu stanowia zaslong dla toksycznych zyciowych praktyk? I
z drugiej strony — czy ewentualna poblazliwos¢ ufundowana jest na poczuciu winy
albo pragnieniu sprostania wymogom moralnym, ktére praca stawia? Oto Scylla 1
Charybda, pomiedzy ktérymi sprobuje pozeglowad, majac nadziej¢ na pomyslne

zakoficzenie tej podrézy.
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Rozprawa poswigcona jest bowiem milosci rozumianej tu jako pewien typ
fikcji legitymizujacy 1 ksztaltujacy praktyki spoleczne. W szczegdlnym, prawda,
wydaniu tak zwanej milo$ci dwornej, wyrasta jednak na podglebiu wnioskéw o
charakterze ogdélnym i zgota dla kategorii mitosnych niepochlebnym: idac tropem
badaczek poszerzajacych kategori¢ pracy emocjonalnej na opis kazdej interakcji
spolecznej wymagajacej zarzadzania reakcjami emocjonalnymi (wlasnymi i
cudzymi) wskazuje z cala bezwzglednoscia asymetrig, stanowigca podstawe relacji
heteroseksualnych. To jest, nieproporcjonalnie wigksza prace emocjonalng kobiet
w stosunku do wysitku ich partnerow. Czyli, méwiac dosadniej: podstawa
poznawcza pracy jest rozpoznanie socjologiczne, wskazujace ze tak zwana
,»mito§¢” w wydaniu heteroseksualnej monogamii oznacza dla kobiety
koniecznos$¢ bezustannego powsciagania oraz rezygnacji z mozliwosci ekspresji
wlasnych emocji, by stworzy¢ przestrzen dla rozkielznanej, despotycznej
emocjonalnoéci meskiej. Kobieta nie jest wiec tylko nieodplatng stuzaca,
swiadczaca ustugi na rzecz gospodarstwa domowego (to spostrzezenie z dawna
oswojone), ale 1 bezplatna terapeutka, zmuszona do bezustannego zarzadzania
emocjami wlasnymi i partnera.

T¢ naga prawde oswaja fikcja mitosci, czyli zespot praktyk dyskursywnych,
ktoére stuza idealizacji przemocowej w gruncie rzeczy sytuacji heteroseksualnego
zwigzku 1 uwzniosleniu kobiecego zniewolenia za pomoca nadawania mu sankcji
emocjonalnego spelnienia. I to wlasnie najnowsze strategie serwowania kobietom
tego opiatu stanowia zasadnicza tres¢ przedlozonej pracy doktorskie;.

Wlasciwa rozprawa sklada si¢ z poglebionych analiz (zwanych w tekscie
studiami przypadku, pozostane jednak przy poetyce literaturoznawczej) trzech tak
zwanych ,,romanséw” mozliwych do rozegrania w blizniaczo podobnych grach
studia Bioware. Poprzedza je rzetelna i na swéj sposéb pragmatyczna czgsé o
charakterze teoretycznym. Rozdzial  pierwszy  doktorantka  poswicca
wprowadzeniu 1 uzasadnieniu podstawowych poje¢: wskazuje teoretyczne
zaplecze dla rozumienia milosci jako zespolu praktyk dyskursywno-spotecznych,
a nie stanu emocjonalnego, gruntujac wlasna pozycje zaréwno w pracach
klasykow socjologii — jak Niklas Luhman czy Anthony Giddens — jak
nowoczesniejszych badaniach literaturoznawczych, wskazujacych w jaki sposéb
dyskurs mitosci kolportowany przez media narracyjne (w pierwszym rzedzie —

literature) stuzy utrwalaniu wizji patriarchalnej dominaciji jako stanu pozadanego i
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na swoj sposob ekscytujacego. Nastepnie, by dopetni¢ groznawczych rytualéw,
wskazuje doktorantka na mozliwo$¢ 1 zasadno$¢ stosowania narzedzi
literaturoznawczych w badaniach nad grami cyfrowymi i analizowania ich jako
swego rodzaju maszyn wytwarzajacych znaczenia, ukladajace si¢ nastepnie w
sekwencje fabularne. Trzeci bok teoretycznego trojkata  wyznaczaja
dotychczasowe studia nad obrazowaniem milos$ci w grach cyfrowych. Tu zresztg
konkluzja jest najbardziej optymistyczna, autorka wskazuje bowiem nader
zasadnie, ze prac poswicconych tej tematyce jest tyle, co kot naptakal, a co za tym
idzie — podjete badanie jest tylez zasadne, wazne i potrzebne, co nowatorskie.

Rozdzial teoretyczny uzupelnia cze$¢ poswiecona bardziej drobiazgowo
omowionym narzedziom metodycznym. Ponownie, dzieli si¢ na dwa wyraznie
skrzydla: po pierwsze, rame pojeciowa tworzy nader konkretny dyskurs mitosny
— mianowicie, wspolczesna, przefiltrowana przez liczne kulturowe sita 1 ogladzona
w rzece czasu milo§¢ dworna, rozumiana tu zgodnie z przepisem Gastona Paris i
jego kontynuatoréw jako pewien model relacji emocjonalno-erotycznej
charakterystyczny dla prozy rycerskiej XIV i XV stulecia (zwlaszcza dla cyklu
arturianskiego, cho¢ nie od rzeczy byloby wlaczy¢ tu réwniez pisarzy takich jak
de Montalvo, Boiardo, a moze nawet Ariosto), ktory nastgpnie ma ksztaltowac
wyobrazenie o rycerskich amorach w XIX 1 XX stuleciu, stopniowo przenikajac z
poezji do literatury popularnej, by ostatecznie przyjaé postaé kazirodczego
zwigzku blizniat Lannisteréw w neomediewalnym cyklu powiesciowym Georga R.
R. Martina. Wybor takiego wlasnie modelu narracji mitosnej podyktowany jest jej
kulturows waga: autorka wskazuje liczne studia dowodzace, ze to wlasnie proza
rycerska (1 poprzedzajaca jej rozkwit poezja trubaduréw) stanowi kulturowe
zrédlo znaczen nadawanych mitosci w kulturze Zachodu, przede wszystkim
koncepcji jej uwznioslajacej mocy oraz wagi ,,mitowania dla samego mitowania”,
nieobcigzonego dodatkowymi zobowiazaniami. Sam nie jestem wprawdzie do
takiej genealogii przekonany, a motyw przedlozenia mitosci najpickniejszej z
kobiet nad doczesna potege i wojenng stawe jawi mi si¢ zdziebko starszym — ale
przeciez to nie polemika z tredcia rozprawy, a stanowiskiem przywolywanych w
niej badaczy, nie czas na nig zatem, ani miejsce.

Drugim obszarem metodycznym jest oczywiscie zbioér narzedzi
umozliwiajacych narracyjng analiz¢ materiatu interaktywnego, z uwzglednieniem

zarowno praktyki grania, jak treSci prezentowanych w warstwie estetyczno-
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fabularnej gier. Tu rozprawa porusza si¢ w dobrze znanym kregu inspiracji
retoryka proceduralng Iana Bogosta, bardzo zreszta stusznie. Robi to z wyczuciem
1 pelna $wiadomoscig ograniczen pierwotnej propozycji amerykanskiego badacza
oraz formulowanej wobec niej krytyki. Sposréd propozycji post-bogostianskich
wybiera zatem zlozona przez Doris Rusch, ktéra w pewnym sensie faczy
perspektywe retoryczna 1 poetyczng, w rownej mierze zwracajac uwage na
perswazyjny i ekspresyjny potencjal proponowanej przez gre symulacji (procedur,
rzeklby Bogost) jak sposob konstruowania przez nig metafor oraz ich potencjalne
interpretacje — a takze prezentowang wprost fabule i estetyke. Ta interesujaca i
produktywna propozycja pozwala na wielostronna i gigboka interpretacje gry —
zostaje tez tworczo i produktywnie zoperacjonalizowana w dalszym toku
rozprawy.

Interesujacym zwornikiem pomiedzy dyskursem milosci dwornej i
narzedziami analizy gier cyfrowych jest medioznawcza koncepcja Lee Mackinnon,
obserwujacej istotne przeobrazenie maszynerii wytwarzajacej dyskurs milosny
wraz z upowszechnieniem platform komunikacji cyfrowej i stawiajacej mocny sad
o przeobrazeniu praktyki milowania wraz z przejSciem od dystrybucji dyskursu za
pomoca podawanej linearnie fabuly (czyli modelu literackiego, ktérego
przedluzeniem jest narracja filmowa) do nielinearnej, interaktywnej sieci
tymczasowych, przygodnych powiazan wiasciwej dla platform internetowych.
Zwracajac uwage na praktyki uzytkowania i charakter medium, koncepcja
Mackinnon pozwala autorce rozprawy wskaza¢ miejsce analizowanego materialu
w konstelacji dyskursywnych przeobrazen, opisywanych przez brytyjska badaczke.
I ulokowa¢ je w specjalnym miejscu pomiedzy — jako forme cyfrowa,
interaktywna, cze$ciowo nielinearna, uzalezniong jednak od
skonwencjonalizowanych, tradycyjnych form narracyjnych. To zreszta rozpoznaje
jako najwazniejszy i najdonioslejszy wniosek pracy: identyfikacje gier cyfrowych
jako narzedzia konserwujacego tradycyjne modele spoleczno-kulturowe i
gwarantujace im trwanie w $wiecie po cyfrowej rewolucji. Spostrzezenie to ujawnia
wage rozprawy: dekonstruujac w benedyktyfska pieczotowitoscig struktury
growego dyskursu milosnego doktorantka ujawnia przy okazji, w jaki sposéb
konserwatywne tresci dajq si¢ przektadac¢ na formy proceduralne i demaskuje ich

ideologiczng podstepnosc.

UNIWERSYTET
JAGIELLONSKI
W KRAKOWIE

Wydziat Polonistyki

Osrodek Badan

Groznawczych

ul. Grodzka 64

31-044 Krakow

groznawstwo®@uj.edu.pl

groznawstwo.polonistyka.uj.edu.pl



Tak zarysowane pole teoretyczno-metodyczne pozwala przeprowadzi¢
trzy drobiazgowe analizy, stanowiace zasadnicza tre$¢ dysertacji. Zaréwno
material, jak spos6b prowadzenia interpretacji tacza liczne podobiefistwa, oméwie
je zatem zbiorczo. Kazdy przyklad nawiazuje wprost (rzecz by mozna:
ostentacyjnie) do topiki mitosci dwornej, ale z tq wariacja, ze rzecz nieodmienne
prezentowana jest z perspektywy zaangazowanej w romans damy. Za kazdym
razem romans dostepny jest bowiem wylacznie dla postaci kobiecej (przy czym
wszystkie omawiane gry oferujg wybor plei grywalnej figury), a partnerem jest
idealistyczny rycerz, ktérego jednakowoz trapia watpliwosci odno$nie do
wlasnych kompetencji i powolania — wigcej ma zatem z pana Gowena w jego
konfrontacji z Zielonym Rycerzem, niz 2z chretienowego Lancelota.
Wykorzystujac oferowane przez gre systemy, postaé graczki (a zatem 1 ona sama)
musi si¢ rycerzowi odpowiednio przypochlebi¢, by ostatecznie zdobyé jego
uczucie. Podstawowsa metoda jest tu udzielanie moralnego wsparcia i wzmacnianie
watlego poczucia wlasnej wartosci potencjalnego kochanka, ktére rozprawa
poddaje szczegolowej krytyce prowadzonej w ramie koncepcji kobiecej pracy
emocjonalnej. To, co badane gry od siebie odréznia — to natezenie i charakter
humoréw rycerza (pierwszy tym jest histeryczny, drugi cierpi z powodu
komplekséw, trzeci zmaga si¢ z bledami przeszlosci oraz uzaleznieniem) na oraz
metoda przekladania konkuréw na praktyke rozgrywki. Przykiad pierwszy
realizuje gre w romans poprzez wybor odpowiednich odpowiedzi w sekwencjach
dialogowych, przypadek drugi polega w znacznej mierze na koniecznosci
stosowanego zachowania podczas rozgrywki i iScie panoptyczna oceng kazdego
znaczacego wyboru podejmowanego przez grywalna postac, trzeci natomiast nie
pozostawia rycerzowi zadnego wyboru 1 sktada cato$¢ inicjatywy w rece damy (to
graczka podejmuje decyzj¢ o rozpoczeciu romansu), wymaga natomiast
ucigzliwego i wielokrotnego przemierzania tej samej, nudnej drogi przez posgpne
zamczysko.

Wszystkie trzy analizy przeprowadzono z najwyzsza starannoscia. Sa
bogato ilustrowane materialem narracyjnym, poglebione i nader przekonujace.
Wskazuja dobitnie i znakomicie, w jaki sposob tradycyjne praktyki dyskursywne
przekladaja si¢ na gry cyfrowe, jakim ulegaja przeobrazeniom i jakie moga nie§¢
spoleczne konsekwencje. Wnioskowanie jest metodologicznie bez zarzutu, a przy

tym ciekawe 1 obfitujace w przekonujace spostrzezenia. Wszystko razem stanowi
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dowdd $wietnego opanowania rzemiosta, umiejetnosci prowadzenia analizy
wyjatkowo trudnego materialu oraz formulowania interesujacych, dobrze
uzasadnionych i rzetelnych wnioskéw. W dodatku posiadaja ten doniosly walor,
ze — jak pisalem powyzej — stanowia nader dobitny przyklad tak przeksztatcen,
jak trwalosci tradycyjnych form spoleczno-kulturowych w momencie glebokiej i
niemozliwej jeszcze do oszacowania przemiany obyczajow kultury Zachodu. W
sumie skladaja si¢ wigc na warto$ciowa poznawczo 1 wazna ideowo prace, ktora
bez najmniejszych watpliwosci stanowi podstawe nadania stopnia naukowego
doktora.

Co nie oznacza, ze rozprawa nie budzi moich watpliwosci, niekiedy
glebokich — ktérym, zgodnie z moralnym i formalnym wymogiem recenzji dam
niniejszym wyraz. Nie nalezy ich jednak rozumie¢ jako wytykania bledow i
uchybien, merytorycznie praca jest bowiem bez zarzutu. Przynajmniej jedna
kwestia wymaga jednak w moim przekonaniu doprecyzowania, bez ktérego
trudno mi przystac na jej ostateczne wnioski, jedna domaga si¢ poszerzenia albo
komentarza — te¢ sformutuje raczej w trybie sugestii, nizli krytyki — a jedna to po
prostu polemika wynikla 2z innego rozumienia materialu Zrédlowego,
nieunikniona gdy zapuszczamy si¢ na terytorium interpretacji.

Pierwsza rzecz, wymagajaca poszerzenia, dotyczy sposobu wiazania
kategorii milosci dwornej z kwestia pracy emocjonalnej. Nie idzie mi przy tym o
to, ze ktoras z tych sytuacji nie zachodzi, albo teoria zastosowana jest bledne lub
tendencyjnie. W zadnym razie. Szczegélowe analizy autorki bardzo wyraznie
wskazuja zaréwno aktualizacje toposow, ktérych zroédlem jest przesiana przez
liczne kulturowe sita tradycja materii bretonskiej, jak 1 bezwzgledny trud
odpowiedzialno$ci za stan emocjonalny potencjalnego kochanka, bedacy
udzialem bohaterki. Moja watpliwo$¢ budzi natomiast kwestia jednoznacznego
wiazania tych dwoch kwestii, dla ktorej zrédlem jest rzekomo ideal damy z
romansu rycerskiego: cierpliwej, postusznej, stanowiacej oparcie dla mezczyzny.

Tu wlasnie rzecz domaga si¢ doprecyzowania, wyznam bowiem ze
wstydem, ze nie potrafi¢ wskaza¢ tekstoéw w ktérych dochodziloby do takiego
utozsamienia. Cnoty damy, o ktérych praca wielokrotnie wspomina, sa oczywiscie
czgdcia kodu zachowania kobiecego, w kulturze rycerskiej i pdzniejszych
mediewalnych fantazjach wlasciwa jednak wiernym Zonom (modelem sa tu

przeciez Penelopa i Estera). Gdy idzie o material wyjsciowy, przychodzi mi do
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glowy jeden tylko przyktad laczenia waloryzowanych pozytywnie postulatow
postuszenistwa 1 clerpliwosci z materia przygodowa: realizuje go tytulowa
bohaterka romansu Chretiena de Troyes o Ereku i Enidzie. Przy czym ten akurat
tekst dotyczy wlasnie pozycia malzenskiego, a wiernos¢ i pokora (potraktowane
przeciez do$¢ przewrotnie) Enidy to zonine przymioty. Istota milosci dwornej jest
natomiast to, ze realizuje si¢ poza malzenstwem, a szlachetnie urodzone kochanki
— nawet stosunkowo najzyczliwsza posrdd, to jest krélewna Oriana de Montalva
— operuja w niej dwoma podstawowymi narzedziami kontroli emocjonalnej:
przychylnoscig (przekladajaca si¢ na erotyczna dostepnosc) oraz wzgarda (ktora
tejze dostepnosci wzbrania). To one sa narzedziem sluzacym moralnej rafinacji
bohatera, ktéry ksztalci si¢ w pokorze i mestwie gdy jest w pogardzie (to
przypadek Lancelota w finalowych partiach Rycerza na wozie albo Rolanda w
poemacie Ariosta) oraz w dwornosci 1 powsciggliwosci, kiedy dama jest mu
przychylna (to proba, przed ktora staje pan Gowen w Zzelonym Rycerzn czy onze
Lancelot w spotkaniu z Elaine z Corbenic u Mallory’ego).

W Zadnym wypadku nie ma mowy o trosce o emocje mezczyzny.
Przeciwnie, niedostepna, niemilosierna panna skazuje kochanka na katusze tak
straszne, ze utrwala si¢ w tradycji topos La Belle Dame Sans Merci — ktory postuzy
wszakze Keatsowi za metafore zwigzkéw mitosci i Smierci. Réwniez i w
pézniejszym materiale: u  rzeczonego Keatsa, w Idyllach krilewskich czy
wspolczesnych fantazjach w rodzaju powiesci Zimmer-Bradley czy cykli
Lawheada albo Cornewella z najwyzszym trudem znajduje przyklady realizacji
topiki milosci dwornej, w ktorej dama $wiadczylaby na rzecz rycerza prace
emocjonalng w takim rozumieniu, w jakim prezentuje ja przedlozona rozprawa:
niosta mu pocieche, wsparcie i okazje, by wylewac zale. Do tego celu stuzg racze;
$wigtobliwi pustelnicy.

Sktadam jednak te kwesti¢ na karb wlasnego nieoczytania: stad tez prosba
o doprecyzowanie i rada, by majac na wzgledzie podobnych ignorantéw wskazac
cho¢ ramowo droge toposu od wzgardliwej Ginewry do kochanki realizujacej
powinnosci zony, by¢ moze z przywolaniem przykladowych tytuléw taczacych
model romansu dworskiego z kobieca praca emocjonalna tak, jak w omawianych
grach. Bez tego argument wiazacy milo§¢ dworna 1 nadwyzke wysitku
emocjonalnego  kobiety we wspolczesnych —amerykanskich — zwiazkach

heteroseksualnych nie brzmi tak przekonujaco, jak moglby.
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Kwestia druga: jak zauwaza praca (a ja pamigtam 2z wlasnego
dos$wiadczenia z analizowanymi tytulami), omawiane opcje romansowe to tylko UNIWERSYTET
o . _ . _ . JAGIELLONSKI
niewielki wybor mozliwosci, ktére staja przed graczem w kazdym z tytulow i\ R AKOWIE
wylacznie w pierwszym przypadku (Baldur’s Gate 1I) posta¢ kobieca nie ma tu
zadnego wyboru, poniewaz pozostale trzy opcje dostgpne sa wylacznie
mezczyznom. Oczywiscie rozumiem doskonale dlaczego praca koncentruje si¢ na
tych wlasnie relacjach, wydaje mi si¢ jednak, ze wywdd zyskalby znacznie na
skontrastowaniu ich z pozostalymi mozliwo$ciami dostepnymi w kazdej grze, dla
wyeksponowania cech specyficznych analizowanych przypadkéw. Czy inne Wydziat Polonistyki
romanse nie postuguja si¢ modelem romansu dworskiego, a jesli tak, to jakie typy
dyskursu mitosnego stanowig dla nich zaplecze? To pomogloby wskazaé, czy o 0Srodek Badan
dworskosci romansu przesadza w tym wypadku warstwa estetyczna (czyli Groznawczych
mezczyzna w l$nigea zbroje zakuty, milujacy dame tkliwa a nadobna), czy tez
konkretne rozwigzania fabularne i strategie rozgrywki? Dla wzmocnienia
argumentacji nalezaloby tez przesledzi¢, czy inne opcje romansowe, szczeg6lnie
nieheteroseksualne i dostepne wylacznie dla mezczyzn wiazg si¢ z mniejsza praca
emocjonalng, albo inaczej rozumiejg strategi¢ prowadzenia milosnej gry —
wymagaja innego typu odpowiedzi w partiach dialogowych albo innych praktyk i
zachowan podczas rozgrywki. Jezeli nie — a do§wiadczenie z omawianymi grami
podpowiada mi, ze postacie meskie musza wykaza¢ si¢ podobnie anielska
cierpliwoscia wobec kaprysow ukochanych i réwnie nieztomnie udziela¢ im
wsparcia — wywod zyskalby niezmiernie na wskazaniu, co w istocie wyroznia
romanse kobiet z mg¢zczyznami w zbrojach i dodatkowo wesprzec¢ tez¢ o wigzaniu
przez gry naddatku pracy emocjonalnej z kobiecoscia.
Rozwinigcia domaga si¢ tez kwestia zwigzkéw modelu milosci dworne;
oraz rycerskiej misji (gueste). Watek ten si¢ w pracy pojawia, ale nieco na uboczu i
w ramie odniesienn do narracji mitycznych i ich przekladalnos$ci na dyskurs
popkulturowy. Tymczasem rzecz ma przeciez charakter fundamentalny, do
pewnego momentu quest i milo$¢ sa przeciez nierozdzielne, a jedno bezposrednio
przeklada si¢ na drugie. W dodatku mozna przeczyta¢ historie romansu (w
obydwu znaczeniach: historii mitosnej i narracji protopowiesciowej) jako zespot
przeobrazenn toposu rycerskiej misji, ktéra stopniowo traci swoj heroiczny i
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31-044 Krakéw
przygnebiajaco psychoanalityczny) tekst Harolda Blooma The Internalization of

groznawstwo®@uj.edu.pl

groznawstwo.polonistyka.uj.edu.pl



Quest-Romance. Rozbudowanie tego watku zapewniloby znakomita okazje do
dalszej problematyzacji sposobu rewitalizacji topiki mitosci dwornej za pomoca
narzedzi cyfrowej narracji interaktywnej, 1 tego co gry w ogole o milosci
powiedzie¢ moga.

Polemika wreszcie! I to ryzykowna, z powodéw wspomnianych w
pierwszych akapitach niniejszej recenzji, dotyczy bowiem zasadno$ci wpisywania
wszystkich trzech analizowanych przypadkéw w rame¢ nadmiarowej pracy
emocjonalnej kobiet. O ile w pierwszym z analizowanych przypadkéw kwestia jest
absolutnie ewidentna, o tyle w dwoch pozostalych rzecz wydaje mi si¢ bardziej
zniuansowana, nizli chce tego rozprawa, poniewaz obydwaj rycerze — Alistair i
Cullen — réwniez troszcza si¢ o emocjonalny dobrostan postaci, a narracja gry
stara si¢ wskazywac ich wlasny emocjonalny wysilek: wsparcie, ktérego udziela
Strazniczce Alistair gdy wstepuje do zakonu i niedtugo po katastrofalnej bitwie,
wyrazy aprobaty dla podjetych decyzji werbalizowane przez obu amantéw czy
wrecz dzialanie wbrew sobie — jak w przytoczonym przez prace przykladzie, gdy
Cullen przetamuje swoja nieche¢ do tanica zeby sprawi¢ przyjemno$¢ Inkwizytorce
(to jest, zarzadza¢ jej emocjami, powsciagajac wlasne). Oczywiscie nie ma tu
pelnej ekwiwalencji, poniewaz zycie emocjonalne postaci grywalnej jest znacznie
ubozsze niz bohateréw niezaleznych, a do tego podlega presji rozgrywki. Ale
ignorowanie staran, ktére narracje Dragon Age I1 1 Dragon Age: Inquisition czynia dla
podkreslenia zasady wzajemnosci stwarza wrazenie, jakoby zasadniczym, acz
niewyartykulowany wprost zalozeniem etycznym pracy byla identyfikacja
jakiejkolwiek pracy emocjonalnej w zwigzku o charakterze romantycznym jako
fundamentalnie niewlasciwej. To wniosek nie tylko nader przygnebiajacy — ale i
ostabiajacy w moim przekonaniu ostateczne konkluzje pracy.

To niedoméwienie, czy tez brak zniuansowania legitymizuje wnioski o
propagowaniu przez gry BioWare niewlasciwych wzorcéw zwigzkow
heteroseksualnych. Przy czym to nie z sama konkluzja chce tu dyskutowad
(zgadzam si¢ z nia, cho¢ z innych niz przyjete w pracy powodow), ale ze sposobem
jej uzasadnienia. To jest: z negatywnym stosunkiem rozprawy do wszystkich
przejawow troski albo wsparcia, nieodmiennie i niezaleznie do kontekstu
interpretowanych jako akt wykorzystywania kobiety przez partnera. Uporczywa
praktyka podkreslenia braku ekwiwalencji, nie zostala w moim przekonaniu
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tendencyjnie, przeprowadzona jest tylko w wypadku histerycznego, obrazalskiego
Anomena) i nie uwzglednia niesymetrycznosci relacji migdzy postacia niezalezna i
postacia gracza. W rezultacie kazda kolejna interpretacja jest mniej przekonujaca
od poprzedniej, material zrédlowy wspiera bowiem podstawows tez¢ coraz
stabiej. Dlatego w mocno sformulowanej (I slusznej przeciez konkluzji)
pobrzmiewaja falszywe nuty, ostabiajace wydzwick tej subtelnej przeciez, a przy
tym moralnie doniostej rozprawy. Nie sadze¢, by poglebienie i zniuansowanie
analizy mialo wniosek oslabi¢, a z pewnoscig nadatoby catosci wywodu bardziej
przekonujacy charakter.

To jednak, jako si¢ rzeklo, tylko kwestie do dyskusji — ktérych w zadnej
mierze nie nalezy rozumie¢ w kategoriach bledéw albo zarzutéw. Sktadam je po
trosze z recenzenckiego obowiazku, cz¢sciowo w nadziei na podsunigcie autorce
tropow do wykorzystania podczas przygotowywania bardzo ciekawej 1 waznej
rozprawy do druku, a po czesci z nadzieja na interesujaca polemike, w ktorej moje
watpliwosci zostang rozwiane. Calo§¢ pracy oceniam bowiem wysoko: jest
ufundowana na bardzo solidnych podstawach, ma znakomicie przemyslana
konstrukcje, tworczo wykorzystuje swoje zaplecze teoretyczne, prowadzi
whnikliwe, odkrywcze analizy i prezentuje znaczace wnioski. Wprawnie eksponuje
1 problematyzuje zaréwno zwigzki miedzy kulturg gier 1 literatura, jak szerzej —
relacje tradycyjnych wzoréw spoleczno-kulturowych 1 kultury Zachodu po
rewolucji cyfrowej. Przynosi zatem odkrywcze rezultaty, a jej lektura zapewnia
niewatpliwa korzys¢ poznawcza.

Z przyjemnoscia 1 zadowoleniem przyjmuj¢ zatem dysertacj¢ doktorska
magister Magdaleny Bednorz i wnosz¢ o dopuszczenie jej do kolejnych etapdw

przewodu.

dr hab. Tomasz Z. Majkowski prof. U]
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