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Recenzja pracy doktorskiej Konrada Zielonki, 0 Victorio, moja Victorio!” Forma i genealogia

steampunka w Trylogii Solarnej Jana Maszczyszyna

Zacznijmy od tego, ze prace takie, jak stworzona przez Konrada Zielonke — czyli
rzetelne, naukowe analizy twérczoéci z szerokopojetej dziedziny literatury fantastycznej, jakze
waznego, a czgsto weciaz lekcewazonego obszaru literatury i kultury w ogéle — s3 bardzo
potrzebne i naleizy sie cieszy¢, ze powstajg. Autorowi udato sie poprawnie zrealizowaé
postawione przed sobg zamierzenie zdefiniowane jako ,omdwienie formy, w jakiej przejawia
si¢ steampunk w Trylogii Solarnej Jana Maszczyszyna (s. 6)” , ,w jaki sposéb autor [...]
interpretuje zatozenia steampunka anglosaskiego oraz [...] wykorzystuje charakterystyczne
aspekty takze innych gatunkéw i konwencji” niejako swiadomie ograniczajgc swoje analizy do
Zjawisk stanowigcych odwotania do wczesniejszej literatury steampunkowej oraz
przetworzeni kultury XIX-wiecznej w wydaniu wiktoriariskim. Z jednej strony zdaja sie to nieco
redukowac ilo$¢ mozliwych odczytan utworu Jana Maszczyszyna, z drugiej nie wydaje sie, by
mozna byto czynic z tego zarzut — konieczno$¢ ograniczenia obszaru zainteresowar i analiz jest
oczywista w przypadku kazdego przedsigwzigcia naukowego, a w przypadku pracy doktorskiej
zwiaszcza. Nie znaczy to, ze nie mozna zaproponowac ewentualnych rozszerzer i modyfikacji,
co postaram sig w pewnym zakresie uczyni¢. Praca udanie rekonstruuje réznorodne konteksty,
zarowno zwigzane z literackim steampunkiem, jak i XIX-wiecznymi odniesieniami, sprawnie
poruszajac si¢ po roznorodnych obszarach i tematach, od historii literatury fantastycznej,
poprzez watki i przedstawienia apoteozy po XIX-wieczny dyskurs kolonialny, darwinizm,
eugenikg i darwinizm spoteczny czy transhumanizm. Wsréd wielu niezwykle ciekawych
rozpoznan szczegolne miejsce ma znakomita analiza wykorzystania ,alternatywnej
naukowosci” w nietatwej do precyzyjnego rozwiktania konstrukcji swiata Trylogii Solarne;.
Moze. Doceni¢ naleiy takie m.in. wszechstronne pokazanie stanu wiedzy (zaréwno
krajowego, jak i zagranicznego) dotyczgcego teorii oraz historii steampunka (a takze literatury

fantastycznej w ogdle) ale tez bardzo umiejetne i funkcjonalne zbudowanie kontekstéw XIX-



wiecznych, dzieki ktéorym nie tylko odczytac mozna liczne nieopisane dotad cechy utworow
Jana Maszczyszyna, ale i wzbogaci¢ krajowa refleksje o wtasciwosciach literatury

steampunkowej, ale i cyberpunkowej oraz szerzej — fantastycznonaukowe;.

W dalszej czeéci recenzji skupie sie w znacznej czeéci na watkach nieco dyskusyjnych,
podkreslajac jeszcze raz na wstepie, ze praca w catosci napisana jest rzetelnie i poprawnie,
stanowi cenne wzbogacenie wiedzy literaturoznawczej a dalsze uwagi ponizsze wynikajq z
poczucia, ze mogtaby by¢ jeszcze lepsza i wiary, ze takaz bedzie gdy uda sie ja opublikowac w

wersji ksigzkowej.

Zacznijmy od formy pracy i sposobu prowadzenia narracji — wynikajacej by¢ moze z
zfozenia ujetego przez autora w Zakoriczeniu w stowach ,Tworzeniu niniejszej rozprawy
przyswiecata idea, aby kazdy z rozdziatéw stworzyt zamknieta cato$é i, pomimo wystepujacych
miedzy nimi zaleznosci, mozliwy byt do odczytania osobno”. W przypadku lektury catej pracy
taka konstrukcja nie jest zaletg - w niekrotkim tekscie pojawiaja sie czesto nie tylko czeste
rekapitulacje rozwazan, ale i niekiedy fragmentu dotyczace podobnych kwestii i powtarzajace
rozpoznanie w réznych rozdziatach. Przyktadowo - rozwazania dotyczace modyfikacji ciata
pojawiaja sie po raz pierwszy w fragmentach dotyczacym kolonializmu (fragment Ziemia
niczyja), kontrastu miedzy kulturg Aborygenow a kolonialistéw (Obywatele nieba), powracajg
w podrozdziatach Istota — twor — steamborg, Personifikacja technolekow a pdiniej obszernie
w catym rozdziale Ja, steamborg. Takie rozproszenie, a niekiedy jednak powtdrzenie
rozpoznan nie stuzy w przypadku ciggtej lektury catej pracy, a finalnie powoduje, ze jej lektura
jest momentami dosy¢ nuzaca. Pojawiaj sie takze fragmenty, takie jak obszerne omoéwienie
kontekstu obrazu Salwatora Dalego Corpus Hypercubus, ktére wydaj sie zbyt daleko odbiegac
od gtéwnego tematu i omawianego tekstu, czy omoéwienie sposobu wykorzystania postaci
historycznych w tekstach fantastycznych, zbyt obszerne, chyba, wobec faktu, ze w Trylogii

Solarnej ten zabieg sie nie pojawia.

Wydaje sie, ze kwestig, ktérg trzeba nieco dopracowad, jest struktura narracji — niekiedy
biegnie ona zbyt meandrycznie, co najbardziej widoczne jest w rozdziale Nostalgia i
melancholia, czyli steampunkowy wizerunek wiktoriariskiego sSwiata, ktory jest wedle
deklaracji autora , poswiecony charakterystyce dwoch odmian-impulséw charakterystycznych
dla anglosaskiego steampunka” (s. 25). Zasadniczy kierunek rozwazan wypetnia swoja rolg, ale

niejako ,po drodze” do rozbudowania watku podejs¢ nostalgicznego i melancholijnego
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pojawiaja sie tu fragmenty, ktore rozbijaja gtéwny porzadek narracji — np. kwestia
,anglosaskosci” steampunku, Londynu jako ,miasta matrycy”, miasta cyberpunkowego, dosy¢
fundamentalnej, ale i oczywistej kwestii wyobrazonego czy zmitologizowanego wieku XIX,
wreszcie obszerne rozwazania o przestrzeni. Kazda z tych kwestii jest istotna i dobrze
omowiona, ale nieco chaotyczna struktura rozbijaja tok narracyjny i nieco dezorientuje

czytelnika.

Uwagi o formie i narracji nie dotycza rzetelnosci naukowej pracy, natomiast stanowi pierwsza
z licznych sugestii, co moznaby w pracy poprawi¢, jezeli miataby ona by¢ publikowanaw formie
ksigzkowej — wydaje sie ze nalezatoby ja jednak nieco odchudzi€ i poprowadzi¢ narracje

zaktadajaca lekture catosci.

Zostawiajac kwestie zwigzane z forma i strukturg narracji, przejdimy do najistotniejszej
kwestii jeéli chodzi o sprawy merytoryczne. Uwaga dotyczy precyzji operowania pojeciami,

kontekstami i zestawieniami.

W pierwsze] kolejnosci dotyczy to tak fundamentalnych poje¢ jak ,steampunk”, ,steampunk
anglosaski”, ,neowiktorianizm”. Poczawszy od czesci pracy Preludium I: Swiat, maszyna,
bohater. Cechy steampunka anglosaskiego, w ktdrej autor pracy dazy do nakreslenia
charakterystyki przytoczonych pojec zdazaj si¢ fragmenty, w ktérych do korica nie jest jasne,
jak dane pojecie rozumie autor. W pracy przytoczono imponujaca ilo$¢ tekstow i perspektyw
autorstwa bardzo wielu badaczy — uje¢ niezwykle réznorodnych, akcentujacych odmienne
aspekty tego, jak rozumiec i definiowa¢ mozna steampunk — co stanowi jedng z zalet pracy
Konrada Zielonki i pokazuje jego orientacjg w opisywanej tematyce. Jednoczesnie wydaje sie,
7e w przypadku publikacji ksigzkowej warto bytoby nieco wzmocnié glos autora, a odwotania
do literatury przedmiotu nieco zredukowac i sfunkcjonalizowaé — by prowadzity one do
bardziej stanowczego zarysowania najblizszej dla przez autora definicji/ rozumienia tego, czym
jest steampunk. Co wazniejsze — wydaje sie, ze rozréznienie pomigdzy tym, jak autor pracy
rozumie kazde z tych poje¢ przydatoby sig nieco doprecyzowa¢ — podczas lektury mozna
niekiedy odnies¢ wrazenie, ze pojecia te uzywane s3 synonimicznie — a jednak ich zakres
znaczeniowy, niezaleinie od réznorodnoéci przytaczanych ujeé tozsamy nie jest. O ile
przypisanie cyklu Maszczyszyna do ,steampunka anglosaskiego” nie budzi watpliwosci i w tym
kontekécie aktualne i bardzo trafne jest zbudowane przez Natalie Lemann przeciwstawienie

utworéw ,steampunka polskiego” i anglosaskiego”, to przy omawianiu catego zjawiska rodzi
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sig watpliwosc, czy nie istnieje steampunk nienglosaski i niepolski zarazem. Literackie powroty
do wieku XIX (nostalgiczne, melancholijne, ironiczne itd.), dotycza wszakze réwniez

~kontynentalnego” europejskiego wieku XIX — przypomnie¢ mozna o micie Mitteleuropy,

obecnym réwniez w literaturze polskiej.

Warto tez przypomnie¢, ze niektére XIX-wieczne zjawiska, nie byly jedynie charakterystyczne
dla kultury wiktoriariskiej czy anglosaskiej — na przyktad poprawnie i umiejetnie
rekonstruowany w pracy dyskurs kolonialny byt w wieku XIX niezwykle potezny w catej Europie

nie mozna go wiec traktowac jako zjawiska jedynie anglosaskiego.

Tak samo domagataby sie doprecyzowania relacja pomiedzy stempunkiem a
neowiktorianizmem. Przywotane ujecia ujmuja t3 relacje w rézne sposoby — wydaje sie, ze
warto by autor mocniej zaakcentowat, ktére z rozumien jest mu najblizsze. Przy okazji pewne
zdziwienie budzi przypisanie niektérych z tekstow kultury do neowiktorianizmu (nas. 22) —jak
rozgrywajacy si¢ w 1814 roku serial Tabu, w ktérym przeciez umieszczenie akcji w Londyn
przedwiktorianski byto waing decyzja $wiatotwdrcza i stanowi o jego oryginalnosci, czy

rozgrywajacy si¢ w okresie w latach 1912 — 26 serial Downton Abbey.

Proponowatbym takze dopracowanie watkow steampunka melancholijnego i nostalgicznego.
Ten podziat czesto jest w pracy dosy¢ funkcjonalny i umiejetnie wykorzystany do
uporzadkowania rozwazan, ale wydaje sie, ze mogtoby sie tu przydaé zniuansowanie i by¢
moze, pewne rozszerzenie. Po pierwsze, podczas lektury rodzi sie watpliwosé, czy kazde ujecie
subwersywne, ,,punkowe” mozna nazwaé¢ melancholijnym. Po drugie - nostalgia i melancholia
pozatym, ze bywa odczuwana i opisywana do wieku XIX, sg tez perspektywami XIX-wiecznymi
przyjmowanymi takie wobec epok wczesniejszych — moze warto byto sie nieco w ta kwestie
zagtebié? Po trzecie wreszcie - wydaje sie takze, ze chod kilkukrotnie sie pojawia to jednak zbyt
rzadko przywotywana jest perspektywa ironii i groteski — wydaje sie, ze przydatyby sie one w
analizie np. ,dientelmenskiej” postawy i pogladéw bohateréw czy steamborgowych
modyfikacji ciata. Wydaje sie, ze nalezatoby mocniej podkredli¢ swiadomga gre z konwencjami,

ktéra w Trylogii Solarnej prowadzi autor.

Kolejna kwestia jesli chodzi o precyzje — w toku rozwazan nie do konca jasna jest relacja

pomiedzy steampunkiem a cyberpunkiem —autor w niektorych partiach (np. dotyczacej watku



korporacyjnego, ale tez we fragmentach o modyfikacjach ciata) dosy¢ swobodnie zestawia

utwory i opracowania dotyczace jednego i drugiego

Ostatnie kwestia zwigzana z precyzjg — w bardzo ciekawym rozdziale o stroju steampunkowym
niekiedy nie jest dostatecznie rozgraniczona kwestia konwencji literackich, faktycznego ubioru

XIX-wiecznego i wspotczesnej mody steampunkowej.

O ile zakres przywotanych opracowarn jest niezwykle obszerny, pojawia sie takze wiele
utworow literackich, wydaje sie, ze nieco brakuje niektorych waznych utwordéw, mogacych
stanowic ciekawy kontekst dla Trylogii solarnej i kwestii omawianych przez autora pracy. W
pierwszej puli zwrécitbym uwage na dwa teksty uznawane czesto za klasyczne dla kwestii
steampunka i neowiktorianizmu, a ktérych przywotanie moglyby wnie$¢ wiele do analiz (takze
we wspomnianych wczesniej kwestiach). Pierwsza z nich to Wiek Diamentu Neala
Stephensona — fascynujacy przyktad splecenia watkéw cyberpunkowych, steampunkowych i
neowiktorianskich, druga — Liga Niezwyktych Dzentelmendw Alana Moore’a i Kevina O’Neilla
— przyktad steampunka z duzg dozg ironii, ktéry niezwykle ciekawie gra z figurami ,bohatera
imperium”, watkami brytyjskiego kolonializmu i imperializmu. W drugiej puli literackich
odniesien upomniatbym sie o utwory i autorow, ktdérzy s wzmiankowani, ale wydaje sie ze ich
tworczos¢ mogtaby zosta¢ mocniej wykorzystanie jako istotny kontekst w kilku rozdziatach
pracy. Pierwszy przyktad to Diuna Franka Herberta, przywotana na s. 83 jako przyktad swiata
o politycznej strukturze imperium — wydaje sie ta jedna z najwainiejszych powiesci
fantastycznych w historii, mogtoby zosta¢ wykorzystana w kontekscie rozwazar o watkach
kolonialnych, udziale korporacji w wyzysku i kolonizacji, zas watek Fremenéw jako kontekst
analizowanego obszernie i niezwykle udanie watku Aborygendw. Analogicznie — twérczosé
Ursuli Le Guin pojawia sie jedynie jako cytat z Tehanu bedacy mottem jednego z rozdziatow —
tymczasem bytaby rowniez ciekawym kontekstem przy bardzo konkretnych kwestiach
(kwestia sndw w kulturze Aborygendw i w Swiecie powiesci a mikropowies¢ Sfowo las znaczy
swiat z cyklu Hain) ale tez ogdlnych — jej twérczos¢ w niezwykle ztozony sposob analizuje
relacje pomiedzy technologia a rozwojem, taczy fantastyke naukowg z fantasy, wreszcie
wielokrotnie pyta o to czym jest postep a czym tradycja (najbardziej fascynujacy przyktad to
chyba monumentalne Wracac wcigz do domuy). Liste propozycji uzupetnienn zamykajg dwie

ksigzki z fantastyki kontaktowej (i takze tej dotyczacej wojny z obcymi) — wydaje sie ze warto



rozwazy¢ przywotanie Wiecznej Wojny Joe Haldemana, a takze (obok obecnego w ksigice

Mowcy umartych) Gry Endera Orsona Scotta Carda.

Do kwestii drobnych, o ktérych jednak trzeba wspomnie¢, nalezy wykorzystanie w
pracy przyktadéw z gier wideo. Odnosze wrazenie, ze jakkolwiek wzbogacaja one prace, tak
przydatoby im sie wiecej kontekstu Postuzmy sie przyktadem: w kilku fragmentach autor
odwotuje sie do gry Bioshock: Infinite, ktéra faktycznie zawiera elementy steampunkowe i
warto ja tutaj przywota, ale jednoczesnie przydatoby sie przy tej okazji poszerzenie kontekstu
z nig zwiazanego (chocby tego, ze gra operuje konceptem $wiatow mozliwych i buduje
alternatywna historig USA). Przydatne bytoby takze przywotanie dwéch poprzednich czesci gry
—nie tylko dlatego, 7e pierwsza z nich uznawana jest prze wielu za jedng z najwazniejszych gier
w historii medium, ale takze ze wzgledu na to, ze wigze sig¢ niezwykle mocno z omawianymi w
pracy watkami jak retrofuturyzm (tu w ujeciu diselpunkowym i w estetyce art deco) i z
tematykg nieodwracalnych mechanicznych i biologicznych modyfikacji ciata oraz kosztéw,

ktére za nie trzeba zaptacic.

Na koniec kilka drobiazgéw. Jesli chodzi o korporacje czerpigce zyski z dziatan
kolonialnych, moze warto oprécz niezwykle oczywiicie waznego kontekstu cyberpunka
przypomnie¢ dziatalno$é Brytyjskiej Kompanii Wschodnioindyjskiej.. W przypadku dobrze
skonstruowanych rozwazarn o wzorcowym wizerunku XIX-wiecznego dzentelmena stusznie
przywotano Samuela Smilesa, ale tez warto wspomnie¢ o jego bardziej znanej ksigzce Self-
help, po drugie zaznaczy¢, ze byta to swoista literatura parenetyczna — postulowany przez
Smilesa wzorzec dzentelmena zupetnie nie byt oparty na statusie finansowym, ale tez

niekoniecznie miat bezposrednie odwzorowanie w rzeczywistosci.

Podsumowujac naleizy podkresli¢, ze praca Konrada Zielonki »0 Victorio, moja
Victorio!” Forma i genealogia steampunka w Trylogii Solarnej Jana Maszczyszyna spetnia
wymagania stawiane pracom doktorskim, stanowi obszerne i rzetelne opracowanie tematu,
oceniam ja pozytywnie. Wydaje sig ze po wskazanych wyiej modyfikacjach i uzupetnianiach

bedzie stanowic¢ cenng i potrzebng pozycje ksigzkowa.
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