Video mapping. Nowa forma praktyk audiowizualnych

Streszczenie

Celem rozprawy doktorskiej jest analiza zjawiska video mappingu jako nowej praktyki
audiowizualnej. Jest to stosunkowo nowe dziatanie medialne przynalezace do obszaru
przestrzennej rzeczywistosci rozszerzonej (spatial augmented reality). Video mapping
obejmuje zaprojektowang przy uzyciu oprogramowania komputerowego animacje
w technikach 2D i 3D, dotaczone do niej efekty dzwigkowe oraz muzyke, a takze sam akt ich
projekcji na materialnym, czesto trojwymiarowym obiekcie czy przestrzeni.

Rozprawa sktada si¢ z trzech rozdziatow. W pierwszym rozdziale autorka skupia si¢
na okresleniu historycznych, prekursorskich dziatan dla tej praktyki audiowizualnej, ktére
pozwalaja okresli¢ jej zasadnicze wiasciwosci. Kluczem do ich wyboru staje si¢ nie tylko
stworzona czy uzyskana przez tworcow iluzja alternatywnej rzeczywistosci reprezentowana
przez dzieta malarskie, zjawiska optyczne, pierwsze projekcje czy ruchome obrazy, ale
roéwniez dominujgce w trakcie ich do§wiadczania uczucie zauroczenia widza. W rozdziale
tym przywotane i omowione zostaja rowniez najwazniejsze nazwiska tworcow i prekursorow
rzeczywistosci  rozszerzonej oraz eksperymentatorow dazacych do przekroczenia
dotychczasowo rozumianej ramy ekranu oraz samego jego pojecia.

Rozdzial drugi, cho¢ prezentuje rézne ujecia i funkcje video mappingu, zwigzanego
z przemystem, edukacja i rozrywka, poswigcony jest przede wszystkim jego artystycznej
odmianie. Autorka, poprzez wywiady z artystami tworzacymi video mappingi oraz wlasne
badania, podejmuje probe zdefiniowania gramatyki video mappingu, charakteryzuje proces
technologiczny prowadzacy do powstania tej formy oraz dominujace w niej style, motywy
i strategie. Rozdzial ten w sposob szczegolny skupia si¢ na architektonicznych video
mappingach utozsamianych czgsto z ta forma, ktore tworza nowe wizerunki miast i zmieniaja
sposoby doswiadczania przestrzeni publicznych.

Trzeci, ostatni rozdziat stanowi forme¢ namystu nad zagadnieniami zmieniajacymi
dyspozytyw oraz percepcje widzow doswiadczajacych video mappingéw. Poprzez poglebione
analizy czerpigce z tekstow kognitywistycznych, fenomenologicznych oraz szereg innych

teorii oraz refleksji autorstwa filmoznawcoéw, medioznawcow, a takze filozofow, autorka



dostrzega w formie videomappingowe] fascynacj¢ ruchomym obrazem przekraczajagcym
granic¢ percepcji $wiata i wiar¢ w mozliwosci technologiczne.

Video mapping stanowi wedtug autorki forme ,,nowego nowego kina atrakcji”, ktora
niczym pierwsze filmy ery kina niemego odwoluje si¢ do emocji widzow, zaskakujac
mozliwosciami metamorficznymi ruchomego obrazu umieszczonego w kontekscie
rzeczywistej materii. Jak dowodzi w rozprawie, praktyka ta reprezentuje obecnie nowa logike
widzenia i doswiadczania, w ktorej technologia staje si¢ gtownym sposobem poznawania
Swiata, wirtualnym oknem, przez ktére patrzymy, aby zrozumie¢ realno$¢. Poprzez
audiowizualne zapo$redniczenia ten typ patrzenia zawarty w sztuce video mappingu

strukturyzuje wspotczesny $wiat, mediatyzujac i tworzac nowg odmiang zmystowosci.



