Streszczenie w jezyku polskim

Problematyka stosowania  skutecznych metod nauczania zyskala na wazmosci
w sytuacjach stalego poszukiwalﬁa rozwigzah majacych doprowadzi¢ do jak najwyzszych
efektow ksztalcenia. Jednym z néljnowszych sposobdéw podejécia do procesu dydaktycznego
jest grywalizacja, ktéra ma schoki potencjal, mozliwy do wykorzystania migdzy innymi

w szkole.

W rozdziale teoretycznym znajduja sie definicje grywalizacji, wiedzy oraz motywacji

oraz inne pdj gcia niezbgdne do rozwazan na temat niniejszej dysertacji. Na podstawie wlasnych

do$wiadczen oraz dokonujac wnikliwej analizy literatury dotyczacej grywalizacji autorka
sformulowata wlasng definicje grywalizacji w ujeciu edukacyjnym. Podstawe teoretyczna
stanowig rowniez dwie teorie: teoria konstruktywistyczna, nawiazujaca do uczenia
sig, zdobywania wiedzy 1 nauczania oraz teoria motywacji 3.0, ktéra wigze proces dgzenia
do tego by by¢ doskonalym z wyzszym celem, a stawanie si¢ coraz lepszym w czy$

co ma znaczenie zalezy od autonomii, mistrzostwa i celu.

Celem niniejszej dysertacji bylto zbadanie skutecznosci metody grywalizacji w procesie
zdobywania wiedzy i podnoszenia motywacji do uczenia si¢ uczniéw w miodszym wieku
szkolnym. Przedmiotem uczyniono grywalizacj¢ rozpatrywang z dwoch perspektyw, wiedzy

_oraz motywacji, ktore jednoczesnie staly si¢ kryterium wyodrebnienia obszaréw badawczych.
Pierwszy obszar dotyczy procesu zdobywania wiedzy przez miodszych uczniéw szkolnych
1 koncentruje si¢ na odkryciu zaleznosci pomiedzy grywalizacjg a stanem wiedzy ucznidw.
Drugi obszar odnosi si¢ do motywacji — a doktadnej do oceny grywalizacji jako skutecznego
sposobu motywowania uczniéw w miodszym wieku szkolnym. Dodatkowo przeprowadzdno
i umieszezono w trzecim obszarze badania, ktére mialy stuzy¢ uzupelnienin wiadomosci
o grywalizacji, wiedzy i motywacji. Badania wykonano na prébie 120 uczniéw, 120 rodzicéw
oraz przeprowadzono wywiady z szescioma nauczycielami uczacymi w klasach objetych

badaniem jako ekspertami w dziedzinie edukacji wezesnoszkolnej

Ostania czes$¢ dotyczy szczegblowe] analizy wynikow badan oraz wskazuje na pfaktyki
grywalizacyjne w innych badaniach. Wykazano, ze dobrze zaprojektowana grywalizacja,

wykorzystujaca sprawnie mechaniki gry i zabawy moze skutecznie zwigkszaé wiedze
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motywacje uczniéw w milodszym wieku szkolnym, jednak nie dotyczylo to wszystkich

badanych kategorii.

Wyniki przeprowadzonych badaf w zakresie zastosowania grywalizacji w edukacji daja
podstawe do traktowania tej’ metody jako alternatywnego sposobu nauczania w celu
wzmocnienia checi podejmowanych dziatan. Na koniec pracy zostaly wystosowane postulaty
dla specjalistéw zajmujgcych ?_siq edukacja i wszystkich ktérych interesuje stwarzanie dziecku

przestrzeni sprzyjajacej rozwojowi oraz poznawczym wyzwaniom.
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