Tajemne zycie przedmiotow.

Topografia pokoju dziecigcego w kinie fantastycznym lat osiemdziesiatych

Celem pracy jest wyznaczenie topografii pokoju dziecigcego — przestrzeni regularnie
prezentowanej w kinie fantastycznym lat osiemdziesiatych. Sypialnie matoletnich bohaterow
amerykanskich horrorow, fantasy i1 science fiction w erze reaganizmu stuzg za sfery
ujawniania si¢ paranormalnych i cudownych manifestacji. Autorka zaznacza, ze wng¢trza, w
ktorych ekranowe dzieci konfrontujg si¢ z inno$cia, doswiadczajg transgresji, $nig koszmary i
snuja marzenia dzienne, stanowig przyktad operowania w kinie popularnym strategia
perspektywy dziecigcej. Szczegodlny, nie-dorosty sposob widzenia przeklada si¢ na
nicheterogeniczna, pelng luk, wytomoéw obszarow o niejasnym statusie bytowym konstrukcje
przestrzeni domowej, ze szczegdlnym uwzglgdnieniem sypialni dziecigcej (silnie zespolonej z
zyciem wewnetrznym lokatoréw). Préba opisania ekranowej fantastyki lat osiemdziesiatych
W optyce perspektywy dziecigcej lokuje si¢ poza dominujacymi dotychczas odczytaniami
filmoznawczymi i publicystycznymi, upatrujacymi w kinie popularnym ery Ronalda Reagana

odbicia postulowanej przez wladz¢ neokonserwatywnej ideologii.

Czg$¢ pierwsza pracy poswigcona jest omowieniu istotnych dla dalszego wywodu
kategorii, takich jak: kino dziecigce, pokoj dziecigey, ,,slaby opdr”, marzenie dziecigce,
topografia, spojrzenie dziecigece (inaczej: perspektywa dzieciecia; dzieciecy punkt widzenia).
Ponadto przywotana zostaje kategoria fantastyki, a rewizji poddaje si¢ kategori¢ Kina Nowej
Przygody. W dwodch rozdziatach dotyczacych kontekstow zwigzanych z sypialniami
dziecigcymi lat osiemdziesigtych zawarty zostat rys dziecigcego kina europejskiego
przedostatniej dekady dwudziestego wieku oraz socjologiczny zarys konsumeryzmu
niedorostych w Ameryce ery Reagana. Kolejne trzy czeSci skupiaja si¢ na analizie
konkretnych egzemplifikacji filmowych. W cze$ci drugiej autorka wytycza topografie
uwidaczniajaca si¢ w Trylogii przedmies¢ Stevena Spielberga. W czeSci trzeciej opisane
zostajg przestrzenie pokoju dziecka manifestujgce si¢ w filmach podejmujacych temat
sennych wedrowek 1 nocnych lekéw. Cze$¢ czwarta poswigcona jest analizie roli zabawek 1
innych przedmiotow, jakich w niesztampowy sposdb uzywaja bohaterowie filmow lat
osiemdziesigtych. Prace wienczy zakonczenie, w ktorym autorka wskazuje, jakie obszary kina
ostatniej dekady moglyby stanowi¢ przedluzenie tendencji dziecigcej fantastyki lat

osiemdziesiatych.



