Streszczenie opisu pracy doktorskiej

Praca jest formg konceptualizacji pola probleméw, z ktérego wywodza si¢ moje
inspiracje tworcze. Ich konkretyzacje stanowi cykl prac prezentowanych pod tytutem:
Zastosowanie kodu dwu i trojwymiarowego w procesie pisania i czytania ikon
inspirowanych Ksiggg Daniela. Prezentowany cykl to proba potaczenia trzech, od kilku
lat pojawiajacych si¢ w mojej tworczosci artystycznej, problemoéw. Pierwszy z nich
dotyczyt wspotczesnych sposobow przedstawiania ikony, taczacych tradycyjne
konwencje jej pisania z formami przekraczajacymi ujecia klasyczne. Drugi obejmowat
wykorzystanie matrycowych kodow kreskowych w pracy artystycznej. Trzeci dotyczyt
odczytywania symboli i znakow z Ksiegi Daniela z Biblii Tysigclecia jako inspiracji dla
pracy tworczej. Kazdy z probleméw byt dla mnie wazny, dlatego kazdemu chciatem
poswigci¢ uwage w pracy artystycznej. Praktycznym rozwigzaniem dla tak szerokiej
perspektywy zainteresowan artystycznych stalo si¢ stworzenie pracy taczacej te problemy.
Efekt finalny jest sumg doswiadczen, wynikiem towarzyszacych im refleksji oraz
podsumowaniem prowadzonych przeze mnie przez wiele lat dziatan artystycznych.
Osobisty charakter artystycznej realizacji — obrazéw tworzacych cykl trzydziestu prac —
wpisuje w kontekst sztuki majacej silne zakorzenienie w ikonie.

Pely cykl prac ikonicznych zostal podzielony na trzy zbiory. Na pierwszy sktada si¢
jedenascie prac nawigzujacych kolejno do rozdziatéw I-VI Ksiegi Daniela. To zbior
opowiadan biograficznych o Danielu i jego towarzyszach. Drugi zestaw stanowi
pigtnascie prac, a dotyczg one tresci z rozdziatoéw VII-XII, zawierajacych doktadny opis
wizji 1 wyroczni. Rozdziaty te cechujg si¢ stylem apokaliptycznym 1 bogactwem symboli.
Ostatni zestaw tworzg cztery prace odnoszgce si¢ do dodatkow deuterokanonicznych
Ksiegi Daniela. Ich forma opierajaca si¢ na wykorzystaniu zréznicowanych kodow
matrycowych pozwala na wielorakie odczytanie tresci, poczawszy od technologicznych
operacji na intelektualnej interpretacji znaczen konczac.

Rozprawa doktorska wprowadzajaca w problematyke pracy artystycznej sklada sig
z trzech rozdzialow. Dwa pierwsze stanowig teoretyczne wprowadzenie do zagadnien
stojacych u podstaw refleksji nad wiasng tworczoscig oraz sposobu realizacji prac
artystycznych. Zawartem w nich zaréwno opis stosowanych przeze mnie technik,
srodkow 1 narzedzi shuzacych do wykonania pracy, wskazatem jej glowne etapy, ale
przede wszystkim ukazalem odniesienia treSciowe, ktorych inspiracj¢ stanowig

starotestamentowe Ksiggi Daniela. W czgs$ci trzeciej odniostem si¢ do inspiracji, ktore



pozwolily mi skonkretyzowaé zamyst i ukierunkowa¢ wczesne intuicje. Ta czg$¢ jest
proba odniesienia si¢ do tworczosci wybranych artystow, ktorzy mieli bezposredni lub
posredni wplyw na proces powstawania mojej wypowiedzi tworczej. Wstep

1 zakonczenie zawieraja uogélnione uwagi na temat pracy.

Stowa klucze:

malarstwo tablicowe, ikona, pisanie ikon, czytanie ikon, skanowanie, kod dwuwymiarowy, kod

trojwymiarowy, kod QR, kod Aztec, Ksigga Daniela, Stary Testament



